SERIE B - 2018

Realizacdo: Liga Arujaense de Futebol e
Secretaria de Esportes de Aruja

CNPJ: 05.927.115.0001/40
Fone: 971831667 (Vivo)

Das DisposicOes Gerais

A SERIE B 2018 sera regulamentada pelo livro de regras da FIFA e CBF

Das inscri¢cdes dos Atletas, Comisséo Tecnica e Diretoria

ART 1° - Cada equipe poderd inscrever na competicéo até 25 (vinte e cinco) jogadores, mais 5 (cinco) membros
da comisséo técnica, podendo adentrar no campo 3 representantes (técnico, auxiliar técnico e massagista), 0s
mesmos poderdo fazer rodizio a cada partida. Toda equipe deveré ter no banco um responséavel (representante)
a dirigir a equipe na partida. Em caso de exclusdo da partida de toda a comisséo técnica o capitdo da equipe
segue como responsavel sendo assim o detentor da faixa.

ART 2° - As inscricdes serdo realizadas na Liga mediante o preenchimento legivel e entrega das Fichas de Equipe
(Diretoria), Nominal, Individual de Atleta e Comisséo Técnica (legivel, com foto e assinadas pelos responséaveis)
no prazo e data especificada em reunido. Apos esse prazo, a lista de inscritos sera definitiva e ndo sera possivel
realizar mais nenhuma inscri¢do ou mudanca.

A) Nao sera permitido inscrever nenhum atleta na mesa no dia do jogo. Os atletas menores de 18 anos
deverdo obrigatoriamente ter uma autorizacdo assinada pelos pais ou responséavel junto a ficha de
inscricdo no campeonato. Somente poderao ser inscritos e jogar atletas de 16 anos para cima.

B) Apos inscrito nenhum atleta podera ser retirado e nem substituido da equipe em hip6tese alguma.

Das Condicdes, Duracédo Dos Jogos e Premiacéao

ART 3° O representante de cada equipe deverd, 15 minutos antes do horario do jogo apresentar ao mesario 0s
atletas j4 uniformizados, com o0s respectivos nimeros de identificacdo nas costas das camisas e com o0
DOCUMENTO ORIGINAL OFICIAL A NIVEL FEDERAL com FOTO e RG para identificacdo do atleta (RG,
CARTEIRA DE TRABALHO, PASSAPORTE, CARTEIRA DE HABILITAQAO, CARTEIRINHA DA LIGA
ARUJAENSE DE FUTEBOL, CARTEIRA DE LIVRAMENTO CONDICIONAL, CARTEIRA DE CONSELHO
REGIONAI COM FOTO E RG) assim como a taxa de arbitragem integral para que comece a partida.

A) N&o sera permitido jogar com: Xerox de documento, carteirinha de Empresa, carteirinha de Curso, Carteirinha
de outras Ligas.

ART. 4° - Os documentos serdo devolvidos ao representante da equipe apds o encerramento da partida. Nao
serd aceito apresentar documento por via digital tal como WhatsApp ou por celular, etc.



A) As equipes participantes caberao Unica e exclusivamente toda a responsabilidade de assisténcia médica
completa, antes, durante e depois das partidas aos seus atletas.

B) A taxa de arbitragem sera R$ 125,00 reais. Na Semifinal, Final e disputa de 3° colocado sera realizada
uma reunido com as equipes caso queiram realizar alguma alteracdo no quadro de arbitragem e valor pago.
ART. 5° - Premiac&o: Troféus e medalhas para primeiro, segundo e terceiro colocados. Troféu para

artilheiro, goleiro menos vazado e técnico campedo.

Havera premiacdo em dinheiro no valor de R$ 5.000,00 para o Campeéo, R$ 1.500,00 para o Vice Campeéo
e R$ 500,00 para o terceiro colocado.

ART 6° As equipes deveréo levar dois uniformes de cores distintas para o campo e 2 bolas em condic8es de jogo
(cheias), uma bomba de encher bola (com bico) e bolsa de massagem. Cada equipe sera responsavel pelas suas
bolas em caso de perda. A Liga tera uma bola reserva na mesa que sé entrara em jogo caso as duas equipes
tragam as duas bolas cada e as quatro bolas em jogo sejam perdidas.

As equipes que por determina¢éo do arbitro do jogo ndo poderem atuar por camisas semelhantes, ficara obrigada
a troca do uniforme a equipe que estiver relacionado ao lado esquerdo da sumula.

A) Os vestiarios ficardo abertos, as equipes devem se trocar e guardar seus pertences deixando o
vestiério vazio e livre para as equipes do préoximo jogo para que ndo haja atrasos.

B) Toda equipe devera trazer e uma bolsa de massagem apropriada para atendimento prévio aos atletas.
ART 7° O capitdo da equipe deverd estar identificado com uma bragadeira no braco colocado sobre a camisa.

ART 8° Sera permitido a presenca dos atletas uniformizados dentro de campo e no banco de suplentes, mais 3
(trés) membros da equipe. Criancas, parentes e conhecidos ndo serdo permitidos em hipétese alguma.

A) O uso da caneleira é de inteira responsabilidade de cada atleta e dos responséaveis de cada equipe
(protecao aintegridade fisica). A Liga Arujaense ndo se responsabiliza por danos e acidentes em caso de
nao utilizacao.

B) O atleta quando for expulso ndo podera ficar no banco de suplentes.

C) O atleta que chegar para jogar apés o inicio do jogo, podera jogar normalmente cumprindo todos os
requisitos.
D) O atleta podera jogar e ser Técnico desde que esteja inscrito nas 2 fungdes. Em caso de um membro da

Comissdo Técnica jogar sem estar inscrito como atleta, 0 mesmo estara jogando de forma irregular e a equipe
perdera os pontos do jogo ganhos no jogo.

E) Sera proibido portar (e consumir) bebidas alcodlicas e fumar nas dependéncias do campo tais como
banco de reservas também. Proibido chinelos por partes da Comissao Técnica, Massagistas e atletas sendo
passivel de puni¢cdo com cartdo amarelo e na persisténcia o vermelho. A postura dos participantes faz parte da
organizacédo do evento.

ART 9° Todos os atletas, reservas e membros da comissdo técnica deverdo posicionar-se nos limites da area
técnica demarcada no campo.

ART 10° O atleta que adentrar no jogo em substituicdo devera apresentar-se ao arbitro assistente na linha
divisoria do campo de jogo.



ART 11° Os jogos terdo duracdo de 70 (setenta) minutos divididos em 2 (dois) tempos de 35 (trinta e cinco)
minutos, intervalo de 10 minutos e na Final, Semifinal de disputa de 3° Lugar 80 (oitenta) minutos divido em 2
(dois) tempos de 40 (quarenta) minutos.

ART 12° As equipes deverdo estar preparadas 15 (quinze) minutos antes do horario da partida.

Havera tolerncia de 15 minutos, a partir de todos os atletas de uma equipe sumulada, somente para o
primeiro jogo de cada rodada, portanto, ao término de um jogo, o seguinte devera ser iniciado
imediatamente, sendo os oficiais de arbitragem autorizados a consumarem o W.O., para as equipes que
atrasarem o andamento das rodadas, por mais de 5 (cinco) minutos.

ART 13° Poderdo ser realizadas 7 (sete) substituicdes na partida.

ART 14° Tendo uma partida terminada, pelo arbitro antes de % (trés quartos) da partida de seu tempo
regulamentar, por motivo de forca maior devera ser considerada paralisada no tempo. E sera remarcada uma
nova data para a realizacdo dos minutos restantes, mantendo o resultado do jogo, a ser determinado local e
horério do jogo pela Liga Arujaense de Futebol.

ART 15° Qualquer partida que tenha sido declarada o seu encerramento, pelo arbitro, apds decorridos mais de
¥ do seu tempo normal, devera o resultado da mesma ser mantido.

ART 16° A SERIE B - 2018 sera disputada:

Fase de grupos: 4 grupos com as equipes jogando entre si dentro do grupo, classificando-se os 4 (quatro)
primeiros colocados de cada grupo para a fase eliminatoria.

As equipes jogarado as fases eliminatorias em forma de mata - mata, havendo empate no tempo normal,
as equipes que passardo para a préxima fase assim como na Final e Disputa de 3° Lugar serdo decididas
através de 5 penalidades maximas. Permanecendo o empate, os alternados até que se conhega o
vencedor.

Oitavas de Final: J1 (1° GA X 4° GD), J2 (2° GA X 3° GD), J3 (3° GA X 2° GD), J4 (4° GA X 1° GD), J5 (1° GB
X 4° GC), J6 (2° GB X 3° GC), J7 (3° GB X 2° GC), J8 (4° GB X 1° GC).

Quartas de Final: JA (Vencedor J1 X Vencedor J5), JB (Vencedor J2 X Vencedor J6), JC (Vencedor J3 X
Vencedor J7), JD (Vencedor J4 X Vencedor J8).

A) Em caso de se classificarem para as semifinais 2 equipes de fora de Aruja e 2 equipes de Aruja,
automaticamente as de fora se enfrentardo na semifinal para que haja nafinal uma equipe da casa e outra
de fora.

Semi Final: JE (Vencedor do JA X Vencedor do JD), JF (Vencedor do JB X Vencedor do JC).

Disputa de 3° Lugar: Perdedor do JE X Perdedor do JF.

Final: Vencedor do JE X Vencedor do JF.

Se classificardo para a Série A - 2019 as equipes Camped e Vice (2 vagas). Caso a equipe Camped ou vice
jadtenha avaga na Série A 2019, subirdo as equipes na sequéncia.

ART 17° O campeonato sera redigido pelo sistema de pontos ganhos.

A) 03 (trés) pontos por vitoria.
B) 01 (um) ponto por empate.
C) 0 (zero) ponto por derrota



ART 18° Na primeira fase, havendo empate no nimero de pontos ganhos entre as equipes sera adotado os
seguintes critérios de desempate:

A) Maior namero de vitérias

B) Maior saldo de gols

C) Maior numero de gols marcados
D) Confronto direto.

E) Sorteio.

Das Punicdes e Penalidades

ART 19° O atleta que receber trés cartdes amarelos, cumprird 1 (um) jogo de suspensao automatica
posteriormente ao jogo do terceiro cartdo recebido. O atleta que receber 1 (um) cartdo vermelho cumprira um
jogo de suspensao posteriormente ao jogo do cartdo recebido e sera enquadrado de acordo com a legislacao
desportiva, podendo pegar mais suspensdes. O atleta que entrar em campo sem o uniforme sera advertido com
cartdo amarelo. A suspenséo por 3 cartdes amarelos s6 sera zerada na final.

A) Quando suspensos atletas e comisséao técnica nao poderdo entrar nas dependéncias do campo
para nada tal como transportar uniformes, bolsas de massagem, tirar fotos, filmar, colocar faixas
etc. Em caso do descumprimento dessa norma a pena serd aumentada.

ART 20° As mudancas de fase n&o anulam as penalidades ja impostas, “o cartao vermelho direto néo anulara o
cartdo amarelo na partida (OBS: SERAO ZERADOS OS CARTOES AMARELOS PARA A FINAL”).

ART 21° O atleta, técnico ou massagista que for citado em simula de jogo pelo arbitro, sera (analisado) julgado
e penalizado de acordo com a legislacéo desportiva. Assim como ofender moralmente ou denegrir a imagem da
LAF e seus membros pessoalmente ou por internet, celular e qualquer meio de comunicacdo (rede sociais e
outros) sera julgado e penalizado de acordo com a legislagéo desportiva. Gestos obscenos praticados por atletas,
ou membros da comisséao técnica ou diretores serao julgados e penalizados. A) Cabera recurso de defesa a ser
protocolado na Liga Arujaense de Futebol. O Atleta, membro de comissé&o Técnica ou Diretor que agredir
fisicamente os oficiais de arbitragem, assim como mesarios ou membro diretor da Liga estara eliminado
da competicdo e serajulgado conforme a Legislacdo Desportiva e nao tera direito a premiagdao individual
tal como troféu, premiacdo em dinheiro ou prémio patrocinador.

A) Fica proibida a entrada de torcedores das equipes dentro do campo de jogo. As equipes poderédo
sofrer puni¢do podendo ser até eliminada da competicdo dependendo da gravidade.

B) A constatagdo a qualquer dano ao patrimdnio publico ou particular durante a competicao,
causado por equipes ou por sua torcida, ou elementos a ela vinculados, obrigara as equipes responsaveis
através do seu Presidente/Responsavel ressarcir os prejuizos.

C) Todas as pessoas devidamente registradas no Campeonato serédo passiveis de puni¢éo, estando ou nao
dentro do campo de jogo. Todos os casos de indisciplina relatados em simula seréo julgados pela
Comisséo Organizadora da competicdo com base no CBJD.

D) Equipes e atletas que tenham causado problemas em eventos anteriores poderdo ter suas inscri¢cdes
recusadas.

E) Fogos de artificio serdo permitidos somente sob prévia comunicagao a Liga e liberag¢do e aprovagao do
local e responsavel pelo manuseio.

ART 22° As equipes que forem relatadas em sUmula pelo o arbitro da partida por agressao fisica
generalizada aos arbitros, assistentes ou membros da organizacéo, estarao eliminadas da competicao, e
néo terdo direito a premiacdo (sem devolucao da taxa paga) e poderdo ser eliminadas de todas as
competicdes realizadas por essa organizacgéao.



ART 23° Em caso de briga generalizada entre as equipes, as mesmas serdo eliminadas do Campeonato,
bastando apenas o relatério da equipe de arbitragem.

ART 24° A equipe que vencer ou empatar uma partida atuando com atleta que ndo esteja inscrito no campeonato
perdera os pontos conquistados na partida. Se o atleta jogar simultaneamente para mais de uma equipe neste
mesmo campeonato, 0 mesmo sera eliminado e a segunda equipe que ele atuou, perdera os pontos conquistados
por cada partida que o atleta atuou.

A) A equipe que ndo pagar a Taxa de Inscrigdo nas datas previstas seré eliminada da competicéo, estara
suspensa na Liga e nao tera direito a devolucédo de algum valor ja pago. A equipe que néo estiver com a
mensalidade da anuidade da Liga em dia, sera eliminada sem ressarcimento de nenhum valor pago.

ART 25° A equipe que provocar um “W.0.” o placar sera definido com 1 X 0 (um a zero) para equipe
presente em campo. A equipe que provocar o W.O. terd que custear ataxa de arbitragem do jogo e pagara
uma multa no dobro do valor da sua taxa de arbitragem a ser ressarcida para a equipe adversaria além
de uma cesta basica. A equipe que gerar o segundo W.O. estara eliminada da competicao e suspensa da
Liga por 180 dias. Seus resultados posteriores a eliminagdo serdo estipulados em derrota por 1 X 0.

ART 26° Os casos omissos e que requeiram melhor interpretagéo, seréo resolvidos pela Comissdo Organizadora
da competigdo.

Liga Arujaense de Futebol
Presidente Luciano Martins



