PB - Organizacao Esportiva
REGULAMENTO - COPA MACACO LOUCO
12 EDICAO - 2020

ORGANIZACAO ESPORTIVA

ARTIGO 1 - FINALIDADES

A 12 COPA MACACO LOUCO 2020 tem por finalidade promover o intercambio entre as equipes.

ARTIGO 2 — DAS INSCRICOES E IDENTIFICACAO / JOGO

A taxa de inscrigdo da 12 COPA MACACO LOUCO é de R$1.800,00 (UM MIL E OITOCENTOS REAIS) com
limite de pagamento até 17/09/2020.

Cada equipe devera inscrever no maximo 25 (vinte e cinco) atletas até o ultimo jogo da 12 fase.

Na segunda fase (oitavas de final), sera permitida a troca de 3 (trés) atletas entre os inscritos de cada
equipe. O jogador relacionado em simula ndo podera ser substituido.

Cada atleta podera participar do evento somente por uma equipe, caso haja duplicidade na participacdo, o
mesmo estara eliminado da competicao e a equipe que o infrator participar pela segunda vez perdera os
pontos.

A equipe que iniciar.ou incluir no decorrer do jogo, atleta que nao conste da relagao nominal ou que nao
atenda os requisitos exigidos por este regulamento, tendo sua participagdo caracterizada através da
sumula, podera ser eliminada de imediato no ano em curso através de ato administrativo e seu caso sera
encaminhado ao comité disciplinar, cuja pena poderd se estender até o exercicio de 2021 tanto a equipe,
guanto ao atleta.

Cada equipe devera comparecer com 01 hora de antecedéncia ao campo.

Havera tolerancia de 15 minutos apenas para o primeiro jogo. A equipe que nao se apresentar no campo
de jogo ird para o comité disciplinar, podendo ser penalizada com adverténcia, perda de pontos para o
adversario, assim como eliminacdo sob judice do comité disciplinar.

W.O0 — A equipe sé podera iniciar a partida com o nimero minimo de 07 (sete) atletas. Caso a equipe
compareca com o numero insuficiente de atletas, sera punida com a perda de pontos e o placar de 3x0
para o adversario.



A equipe que por ventura venha a cometer o W.0O sem o comparecimento, sera automaticamente
eliminada da atual edigao e também nao participara das préximas edigdes a ser julgado pelo comité e para
fins de classificagdo do grupo, o resultado passa a ser 2x0 para todos os adversarios, independente se o
jogo ja tiver sido realizado.

S6 poderdo adentrar no campo de jogo atletas uniformizados, mais 03 (trés) membros da comissao
técnica. Apenas o membro cadastrado em sumula como massagista podera entrar em campo, com
permissdo do arbitro.

Em cada jogo os documentos exigidos pela comissdo organizadora serdo: RG original, carteira de motorista
com foto, passaporte, carteira de trabalho, documentos originais e oficiais aprovados pelo conselho
federal, Ex.: CREF, CRM, OAB. Obs.: somente documentos originais. Nao serdo aceitos Xerox ou
documentos autenticados. O atleta que estiver sem qualguer um dos documentos exigidos fica

impossibilitado de jogar.

As duas equipes deverdo trazer 02 (dois) uniformes em condi¢Bes para o jogo. Caso haja coincidéncia nas
cores devera ser trocado no prazo de 10 (dez) minutos usando bom censo. Se ndo houver bom censo de
ambas as equipes, sera definida a equipe que deve trocar por sorteio.

Nos campos de grama sintética ndo serd permitido o uso de chuteiras de cravos (borracha, silicone e
pldsticos). A equipe é responsavel pelo uso de cal¢cados apropriados. No caso de descumprimento poderd
ser penalizada sob judice do comité disciplinar.

ARTIGO 3 — SUBSTITUICOES

Poderdo ser feitas 05 (cinco) substituicdes no tempo normal de jogo e 03 (trés) no intervalo, a equipe que
nao utilizar a troca no intervalo perdera o direito de substituir os trés indicados. O jogador substituido ndo
podera retornar a partida e devera sair de campo.

E responsabilidade da equipe o controle de substituicdes, caso ocorra o excedente a equipe serd
penalizada em pontos a favor do adversario com o placar de 3x0.

A equipe que iniciar ou incluir durante o decorrer do jogo, atleta que ndao conste na relagao nominal,
perdera os pontos da partida em questdo.

ARTIGO 4 — FORMA DE DISPUTA

Etapa 1 — Os jogos serdo realizados aos sabados e domingos.

O campeonato sera composto por 32 (trinta e duas equipes), divididas em 8 (oito) grupos de 4 (quatro)
equipes, os confrontos serdo no formato de disputa entre grupos, classificando 2 (duas) equipes por grupo,
formando a etapa 2.

Pontuacdo: vitéria = 3 pontos / empate = 1 ponto / derrota = 0 pontos.

Nenhuma partida deixard de ser realizado pelo ndo comparecimento do arbitro e/ou de seus assistentes.



OS CRITERIOS PARA DESEMPATE NA 12 FASE ENTRE AS DUAS OU MAIS EQUIPES, SERAO:

12 - NUmero de vitdrias

2 - Saldo de gols

32 - Confronto direto

2 - Maior numero de gols marcados na fase

52 - Menor niimero de gols sofridos na fase

62 - Menor nimero de cartdes vermelho na fase

72 - Menor nimero de cartdes amarelo na fase

82 — Sorteio

Etapa 2 (oitavas de final) — Sera composta por 16 (dezesseis) equipes conforme classificagdo geral,

com os critérios de desempate da etapa 1.

Segue tabela abaixo:

JOGO 01

1° COLOCADO DO GRUPO A

2° COLOCADO DO GRUPO B

JOGO 02

1° COLOCADO DO GRUPO B

2° COLOCADO DO GRUPO A

JOGO 03

1° COLOCADO DO GRUPO C

2° COLOCADO DO GRUPO D

JOGO 04

1° COLOCADO DO GRUPO D

2° COLOCADO DO GRUPO C

JOGO 05

1° COLOCADO DO GRUPO E

2° COLOCADO DO GRUPO F

JOGO 06

1° COLOCADO DO GRUPO F

2° COLOCADO DO GRUPO E

JOGO 07

1° COLOCADO DO GRUPO G

2° COLOCADO DO GRUPO H

JOGO 08

1° COLOCADO DO GRUPO H

XX |[X|X|X|[X|X|[X

2° COLOCADO DO GRUPO G

Etapa 3 (quartas de finais) — Sera composta por 08 (oito) equipes, seguindo os confrontos conforme

tabela abaixo:

JOGO 09 VENCEDOR JOGO 1 X VENCEDOR JOGO 8
JOGO 10 VENCEDOR JOGO 2 X VENCEDOR JOGO 7
JOGO 11 VENCEDOR JOGO 3 X VENCEDOR JOGO 6
JOGO 12 VENCEDOR JOGO 4 X VENCEDOR JOGO 5

Etapa 4 (semifinal) — Sera composta por 04 (quatro) equipes, seguindo os confrontos conforme tabela

abaixo:
JOGO 13 VENCEDOR JOGO 09 X VENCEDOR JOGO 12
JOGO 14 VENCEDOR JOGO 10 X VENCEDOR JOGO 11




Etapa 5 (final) - Sera composta por 02 (duas) equipes, seguindo os confrontos conforme tabela abaixo:

| FINAL | VENCEDOR JOGO 13 | X | VENCEDOR JOGO 14 |

PARAGRAFO UNICO: Nas fases eliminatdrias até a final, caso houver empate no tempo normal, serd

decidido em penalidades maximas (pénaltis) 05 (cinco) para cada equipe na 12 série, persistindo o empate
sera decidido em formas alternadas, até sair o vencedor.

Os jogos terdo dois tempos de 35 minutos e 5 minutos de intervalo.
Na final (Etapa 5) o tempo da partida sera de 40 minutos com 10 minutos de intervalo.

Os representantes de campo terdo competéncia para decidir sobre o horario de inicio da partida, caso seja
conflitante com o horario previsto na tabela ou outra anormalidade julgada pertinente.

Em caso de partida encerrada por insuficiéncia de atletas no decorrer da mesma ou se ocorrer chuvas ou
outros imprevistos de for¢ga maior que impega o inicio ou andamento da partida, cabera ao arbitro
comunicar o representante da mesa e aos capitaes das equipes a decisdao de paralisacao da partida
obedecendo aos seguintes critérios:

1° CRITERIO: Partidas paralisadas com a 32 parte do tempo total de jogo cumprida prevalecerdo o placar e
resultado, dando por fim o jogo, com seu respectivo vencedor ou empate.

2° CRITERIO: Partidas paralisadas anteriormente o cumprimento da 32 parte do tempo total de jogo com
placar favorecendo a um dos times: a partida tera continuidade no tempo de paralisagdo em nova data e
horario.

3° CRITERIO: Partida paralisada anteriormente o cumprimento da 32 parte do tempo total de jogo com
placar empatado: a partida sera anulada e reiniciada em seu tempo com nova data e horario.

ARTIGO 5 — DISCIPLINA

O atleta punido com 1 (um) cartdo vermelho devera ser suspenso por uma partida ou mais, de acordo com
a gravidade da indisciplina cometida e podera receber outras punicdes, julgadas pela coordenacgado geral e
comité disciplinar. Obs.: a punicdo de cartdo vale até o final da competicdo, ndo tendo nenhuma
acareagao.

Membro da comissdo técnica expulso ficard suspenso por uma partida e de acordo com a indisciplina
podera receber outras punicdes.

Caso algum atleta, membro da comissdo técnica, diretoria, torcedor ou qualquer integrante da equipe
venha a agredir a arbitragem ou a organizagao, a equipe estara automaticamente eliminada do
campeonato podendo se estender para as préoximas edicdes de acordo com o julgamento do comité
disciplinar.

Se a equipe for eliminada na fase de grupos, o resultado passa a ser 2 x 0 para todos os adversarios.



Todas as equipes sdo responsaveis pelos atos indisciplinares de sua torcida, Ex.: invasdo de campo e
arremesso de objetos para acertar alguém da comissdo organizadora/arbitragem, agressdes ou qualquer
conduta julgada inapropriada pelo comité disciplinar. Podendo ser eliminada da competicao por ato de
indisciplina.

Caso houver briga generalizada entre as equipes dentro ou fora do campo, o jogo sera cancelado e as duas
equipes estarao eliminadas da competicao.

A equipe sera responsavel se qualquer membro ligado ao time (incluindo torcida) danificar pracas de
desportos, sede ou quaisquer outras dependéncias, deverd efetuar a indenizacdo pelos danos causados, no
prazo que for fixado, independente das san¢des aplicadas pelo comité disciplinar.

Todas as adverténcias, puni¢des e inadimpléncias, serdo julgadas pelo comité disciplinar.

Nao serd permitida nenhuma manifestacao de édio ou de cardter discriminatério. Se ocorrer serd julgada
pelo comité disciplinar, ficando a critério adverténcia, perda de pontos ou punicao.

ARTIGO 6 — DAS TAXAS

A taxa de inscri¢do para participacdo da 12 COPA MACACO LOUCO é de RS 1.800,00 (UM MIL E
OITOCENTOS REAIS) e deve ser paga até o dia 17/09/2020. A equipe que for constatada inadimpléncia ndo
estard apta a continuar na competicdo, ndo sendo ressarcida de qualquer valor pago.

A taxa de arbitragem é inclusa no valor da inscricao.

ARTIGO 7 — DISPOSICOES GERAIS

Os participantes concordam em autorizar o uso de imagens, voz e videos, com divulgacdo no site, anuncios
em jornais, canais televisivos, documentadrios, redes sociais, fotos, revistas e qualquer outro material
audiovisual, sem nenhum 6nus para as empresas/entidades organizadoras e patrocinadoras.

Para todos os efeitos legais, os participantes do evento declaram que as informacdes transmitidas nas
inscrigOes sdo veridicas, isentando a organizacdo e seus parceiros de qualquer informacao ou demanda que
porventura venha a ser apresentada em juizo ou fora dele.

Professores, treinadores, atletas, torcedores e etc., devem obrigatoriamente conhecer esse regulamento.
As situagdes que estiverem omissas neste regulamento serao resolvidas pela comissdao organizadora.

A comissdo organizadora reserva o direito de interromper o andamento da competicao e alterar este
regulamento, se assim julgar necessario.

A 12 COPA MACACO LOUCO e seus organizadores n3o se responsabilizam por acidentes que venha a
ocorrer antes, durante ou apos a realizagao dos jogos, com atletas, dirigentes ou qualquer outra pessoa
vinculada a competicao.



Fica vetado qualquer tipo de campanha eleitoral no decorrer do campeonato, tanto por parte das equipes
participantes, quanto a organizagao.

A participacdo implica na aceitacdo total e restrita de todos os itens presentes neste regulamento e
adendo.

ARTIGO 8 - PREMIACAO

CAMPEAO: R$10.000,00 (DEZ MIL REAIS) + FARDAMENTO UNIEX (FINALISTA) + TROFEU E MEDALHAS + 10
LAVAGENS DE FARDAMENTO SILNENE.

VICE-CAMPEAO: R$3.000,00 (TRES MIL REAIS) + FARDAMENTO UNIEX (FINALISTA) + TROFEU E MEDALHAS
+5 LAVAGENS DE FARDAMENTO SILNENE.

O artilheiro e o goleiro menos vazado da competicao recebera troféu individual.

O melhor jogador da final recebera troféu individual.

As duas equipes finalistas ganhardo uniforme do patrocinador UNIEX com 20 kits. Na final sera obrigatoério
o uso do uniforme UNIEX recebido.

Em todas as rodadas da copa sera eleito por meritocracia o craque da rodada. O mesmo participard de live
ao vivo.

ARTIGO 9 — REGRAS COVID-19:

Todos os membros das equipes sdo obrigados a estarem de mascara facial e a fazer testagem de
temperatura corporal na entrada da arena, caso seja constatado temperatura superior a 37,8 o membro
ndo podera permanecer nas dependéncias da mesma.

Todos (exceto jogadores em campo, técnico e equipe de arbitragem), devem usar mascara de protecao,
incluindo jogadores no banco de reserva.
Sera disponibilizado alcool gel em toda a dependéncia.

TORCIDA:

Caso haja liberagdo para torcida, a mesma sera obrigada a usar mascara de protecao facial e fazer
testagem de temperatura corporal na entrada da arena, se for constatado temperatura superior a 37,8 o
membro ndo poderd permanecer nas dependéncias da mesma.

Todas as regras perante o covid-19 estdo sujeitas a alteracoes.

O ndao comprimento das regras impostas nesse artigo acarretara em punicao, a ser julgada pelo comité
disciplinar.

ARTIGO 10 — FOGOS DE ARTIFICIO

Quanto a fogos de artificios, seguindo o decreto municipal n.35565 de 21 de fevereiro de 2019.



Regulamenta a lei municipal n° 7.684, de 11/01/2019, que trata de proibi¢do de queima de fogos de
artificio com efeitos sonoros e similares.

Ficam permitidos os fogos de artificio luminosos, sem estouros ou estampidos, que causem t3o somente
efeitos visuais, conforme disposto § 30, do artigo 255, da lei municipal n® 3.573, de 1990, acrescido pela lei
municipal n® 7.684, de 2019.
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